Burmistrz Sokétki SOKOtKA

Regulamin Turnieju Dzikich Druzyn o
Puchar Burmistrza Sokolki

I. ORGANIZATORZY:

Osrodek Sportu i Rekreacji w Sokotce,

Burmistrz Sokotki

Il. CEL:

Popularyzacja pitki noznej, jako aktywnego wypoczynku.

1. MIEJSCE | TERMIN ROZGRYWEK:

Boisko do pitki noznej ze sztuczng nawierzchnig ul. Marianska 31
Kategorie wiekowe :

Rocznik 2007 i modsi oraz rocznik 2010 i mtodsi — start godzina 9:00
Rocznik 2006 i starsi — start godzina 17:00

IV. KONTAKT:
E-mail: osir@sokolka.pl
tel. 857112571

V. UCZESTNICTWO:

1. Startowa¢ mogg zespoty liczace, co najmniej 5 zawodnikow, a maksymalnie 10

(5 rezerwowych).

2. Przystgpienie do rozgrywek jest rOwnoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu.

3. Turniej odbedzie si¢ w 3 kategoriach wiekowych:

-rocznik 2007 i miodsi

-rocznik 2010 i miodsi

-rocznik 2006 i starsi

4. Warunkiem uczestnictwa jest zgloszenie druzyny najpdzniej do 17.08.2023r godz.09:00 w
kategoriach wiekowych : rocznik 2007 i mtodsi oraz rocznik 2010 i mtodsi oraz do
17.08.2023r godz.17:00 w kategorii wiekowej : rocznik 2006 i starsi.

Zapisy prowadzone beda w biurze zawodow, a zgloszenie powinno zawiera¢ imienng list¢
zawodnikow, o$wiadczenie o stanie zdrowia i zgode na przetwarzanie danych osobowych.
5. Zawodnicy ponizej 18 roku zycia moga przystapi¢ do rozgrywek wytacznie za okazaniem
pisemnej zgody rodzica badz opiekuna prawnego.

6. Organizator nie odpowiada za ubezpieczenie zawodnikéw. Kazda druzyna moze posiadaé
wlasne ubezpieczenie NNW na czas rozgrywania turnieju.

7. Kazdy z zawodnikow moze grac tylko w jednej druzynie i nie moze zmienia¢ druzyny
podczas trwania turnieju.

VI. USTALENIA SZCZEGOLOWE:

1. Czas gry: 2 x 10 min. W zaleznosci od liczby zgloszonych druzyn czas gry moze ulec
zmianie.

2. Druzyna sktada si¢ z 5 zawodnikoéw grajacych (4+bramkarz) i maksymalnie 5
zawodnikow rezerwowych.

3. Minimalna liczba zawodnikéw w druzynie: 5 (4+ bramkarz), jesli jest mniej, mecz nie jest
rozegrany, a wynik ustala sie, jako walkower dla druzyny przeciwnej, wyjatkiem jest
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kontuzja zawodnika w trakcie trwania turnieju.

4. Mecze rozgrywane s3 na bramki Smx2m.

5. Wymiary boiska: 20m x 50m, pole karne: 7m x 12m.

6. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 — metréw.

7. Pozostate reguty zgodnie z przepisami gry w pitk¢ nozna.

8. Obowiazuje migkkie obuwie pitkarskie tzw. ,lanki” (zabrania si¢ gry we ,,wkretach”).
9. Zmiany systemem (hokejowym), w wyznaczonym miejscu.

VIl. KARY:

1. Za wykroczenia sedzia moze przyznaé kary:

- usunigcia z boiska na 2 minuty,

- wykluczenia z gry do konca meczu,

- dyskwalifikacja z calego turnieju.

2. Jezeli na boisku znajduje si¢ zawodnik niewpisany do listy zgloszeniowej, to traktuje si¢
to wykroczenie, jako gra zawodnika nieuprawnionego i przyznaje si¢ walkower dla druzyny
przeciwnej.

3. Kategorycznie zakazuje si¢ spozywania alkoholu przez zawodnikow i uczestnikéw
zawodow.

VIIIl. SYSTEM ROZGRYWEK, PUNKTACJA | ZASADY, JAKIE DECYDUJA

O KOLEJNOSCI W TABELI:

1. Organizatorzy decyduja o wyborze systemu rozgrywek w zaleznosci od liczby
zgloszonych druzyn.

2. W przypadku systemu pucharowego o awansie/odpadnieciu w z turnieju decyduje wynik
pojedynczego meczu. Gdy po uptywie regulaminowego czasu gry jest remis sedzia zarzagdza
konkurs rzutéw karnych.

3. Punktacja w systemie grupowym:

» Zwycigstwo: 3 punkty

* Remis: 1 punkt

* Porazka: 0 punktow

4. W przypadku takiej samej liczby punktéw o wyzszym miejscu decyduja:

» Wynik bezposrednich spotkan pomiedzy zainteresowanymi druzynami.

» Roznica w ilosci zdobytych i straconych bramek.

* [lo$¢ strzelonych bramek.

IX. NAGRODY:

1. Za zajecie miejsc I-111 przewidziano pamigtkowe puchary oraz akcesoria sportowe.
2. Na zakonczenie Turnieju wylonimy najlepszego strzelca, zawodnika oraz bramkarza
ktérzy zostang nagrodzeni pamigtkowymi statuetkami.

X. POSTANOWIENIA KONCOWE:

1. Liste zawodnikéw nalezy dostarczy¢ przed rozpoczgciem zawodow.

2. W turnieju zawodnicy biorg udziat wytacznie na wlasng odpowiedzialnos¢, po podpisaniu
oswiadczenia o braku przeciwwskazan zdrowotnych do wzigcia udzialu w turnieju.

3. Zawodnik wpisany do protokotu uwazany jest za biorgcego udzial w meczu.

4. Zabrania si¢ udziatlu w zawodach zawodnikow pod wptywem alkoholu lub narkotykow.
5. Za szkody wyrzadzone na obiekcie przez zawodnika danego zespohu lub zespot —koszty
ich usunigcia pokrywa dana druzyna.

6. Zabrania si¢ dopisywania do protokoli zawodnikéw w czasie trwania meczu, chyba, ze
zawodnik uzupehia zespot do pelnego sktadu (w przypadku kontuzji lub innej sytuacji
losowej).

7. Interpretacja powyzszego regulaminu oraz wynikle sprawy sporne rozstrzyga organizator,
a jego decyzja jest ostateczna.

8. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu.



